ADSIEMENS JUNDIAI
202 CAMPEONATO INTERNO FUTEBOL SOCIETY

GRAMA SINTETICA/2018

REGULAMENTO

01-DOS OBJETIVOS

INTEGRACAO ENTRE OS FUNCIONARIOS DA EMPRESA.

02-PERIODO DE REALIZACAO

DE 18/08 & 29/10
A COORDENACAO FICARA A CARGO DA ADC.

03-DAS EQUIPES -

A MONTAGEM DAS EQUIPES SERA POR CDC. NA HIPOTESE DE ALGUM
FUNCIONARIO ESTAR LOTADO NO SETOR, QUE NAO COMPORTA A FORMACAO DE UMA
EQUIPE, O MESMO PODERA INTEGRAR OUTRA EQUIPE DE OUTRO CDC, DE ACORDO
COM OS INTERESSADOS. AS EQUIPES DEVERAO INSCREVER até 17 ATLETAS.

UNICO 1:

A equipe podera fazer aincluséo de algum atleta até 18 horas da 52 feira dia 20/09.
As equipes terdo até as 17h da 52 feira dia 04/10 que antecede a primeira partida de semi-
finais serie ouro para efetuar as substituicbes nos casos de demissdo e viagem a
trabalho(depois de confirmado pelo RH) e afastamento médico, Obs A substituicao so sera
aceita se 0 mesmo estiver incapacitado da pratica de atividade fisica e, com prescricéo
médica que afirme que o colaborador esta inapto a pratica esportiva , podendo

trabalhar normalmente se assim permitido.
. No caso do atleta que viajou a trabalho caso o mesmo retorne com o campeonato em
andamento ndo podera integrar nenhuma equipe.

UNICO 2: Em caso de coincidéncia de uniforme fica determinado que a equipe que estiver a
direita da tabela devera trocar o seu uniforme, portanto a equipe que estiver a esquerda da
tabela jogard com o seu uniforme. Nos jogos de semi-finais e Final, independente de serie
sera levado em conta a melhor campanha durante o campeonato respeitando sempre o
critério de desempenho na serie ouro.(caso as equipes ndo entre em acordo), em caso de
empate entre as equipes em todos os critérios , numero de vitorias, saldo de gols
positivos,numero de gols positivos, gols negativos, menor numero de cartdes
vermelhos,Menor numero de cartdes amarelos, sera efetuado sorteio para decidir com qual
camisa os times jogaréo.
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UNICO 3: SERA OBRIGATORIO APRESENTACAO DO CRACHA OU ALGUM DOCUMENTO
COM FOTO, NAO SERA PERMITIDO EM HIPOTESE ALGUMA A PARTICIPACAO DO ATLETA
SEM APRESENTACAOQ DO SOLICITADO ACIMA.

04-DOS ATLETAS: O ATLETA ESTARA PROIBIDO DE PARTICIPAR DO JOGO, EM
QUALQUER FASE DO CAMPEONATO, CASO O MESMO, ESTEJA AFASTADO DO
TRABALHO ( ATESTADO MEDICO), OU ENTAO, EM CASO DE SUA DEMISSAO OU

DESLIGAMENTO COMO E O CASO DOS APRENDIZES DO SENAI E TERCEIROS.

UNICO: CASO O ATESTADO MEDICO VENCA NA 62 FEIRA QUE ANTECEDA O JOGO DO
SABADO, O ATLETA EM QUESTAO (OU ATLETAS EM QUESTAO) ESTARA IMPEDIDO DE
PARTICIPAR DA RODADA, UMA VEZ, QUE DE ACORDO COM O DEPARTAMENTO MEDICO
DA EMPRESA O MESMO SERA LIBERADO OU NAO A VOLTAR AO TRABALHO SOMENTE
NA SEGUNDA FEIRA POSTERIOR A RODADA, PORTANTO, ENQUANTO O COLABORADOR
NAO FOR LIBERADO PELO DEPARTAMENTO MEDICO, O MESMO ESTA SOB VIGENCIA
DESSE ATESTADO.

05-DA PARTICIPACAO DE NAO SOCIOS (TERCEIROS QUE TRABALHEM NA EMPRESA):

SERA PERMITIDA, DESDE QUE OS MESMOS EFETUEM O VALOR DE R$ 50,00
CORRESPONDENTE A TAXA DE INSCRICAO (ndo é taxa de soécio) AO REFERIDO
CAMPEONATO, E TAMBEM, POR ORDEM DA NOSSA DIRETORIA APRESENTEM O
ATESTADO MEDICO, O QUAL, ATESTA QUE O ATLETA ESTA APTO A PRATICA
ESPORTIVA.

SERA  OBRIGATORIO TAMBEM A RETIRADA DE UM TERMO DE
RESPONSABILIDADE, QUE DEVERA SER ASSINADO PELO REPRESENTANTE DA EQUIPE,
COMPROMETENDO-SE COM A RESPONSABILIDADE POR QUAISQUER DANOS CAUSADOS
POR ESTE TERCEIRO.

06-DOS JOGOS

0OS JOGOS SERAO ARBITRADOS PELOS PROFISSIONAIS da Arena NACIONAL E
TERAO SEMPRE TRES VIAS DE SUMULA, AS QUAIS, DEVERAO SER RETIRADAS JUNTO
COM OS DOCUMENTOS PELO RESPONSAVEL DE CADA EQUIPE AO TERMINO DO JOGO.

A SUBSTITUICAO SERA LIVRE.

A TOLERANCIA DE 15 MIN PARA INICIO DE UMA PARTIDA SERA PARA A PRIMEIRA DA
RODADA DO DIA E NAO TABELA. (EX se der wo no primeiro jogo esse limite vai para o
segundo jogo).

COMO DECIDIDO EM CONGRESSO, DO SEGUNDO JOGO EM DIANTE NO CASO DA
EQUIPE ATRASAR 5 MINUTOS PARA ENTRAR EM QUADRA APOS O SINAL DE APITO
LONGO, A MESMA PERDERA 2 PONTOS, CASO SE ULTRAPASSE 10 MIN APOS OUTRO
SINAL DE APITO LONGO DO ARBITRO O MESMO PERDERA 4 PONTOS E ULTRAPASSADO
15 MIN A MESMA E DECLARADA PERDEDORA POR WO, SOFRENDO AS SANCOES DESTE
REGULAMENTO NO ARTIGO 10.

EM CASO DE DEMISSAO O ATLETA DEVERA SER SUBSTITUIDO., POREM, O
SUBSTITUTO NAO PODERA ESTAR INSCRITO EM OUTRA EQUIPE.

SERA REALIZADO AOS SABADOS A TARDE A PARTIR DAS 14H
(DURANTE O HORARIO DE VERAO A RODADA TERA INICIO AS 15H, se assim a
organizagado achar necessario).
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SERAO DISPUTADOS EM 02 TEMPOS DE 20 min, PARA A 12 FASE e QUARTAS DE FINAIS
DA SERIE OURO E PRATA
E 25X25, A PARTIR DAS SEMI-FINAIS SERIE OURO E PRATA E FINAIS SERIE OURO E
PRATA..
Obs.: as equipes terao direito a solicitacdo de 02 tempos de 1’(1 em cada tempo)

NUMERO DE JOGADORES: 06 DE LINHA E 01 GOLEIRO.

A PARTIDA ESTARA ENCERRADA QUANDO A MESMA FICAR COM NUMERO DE
JOGADORES INFERIOR A 04, OU SEJA, NAO PODERA JOGAR COM 03 JOGADORES.

NUMERO MINIMO PARA INICIO DE UMA PARTIDA: 05, SENDO 04
DE LINHA E 01 GOLEIRO.

O JOGADOR PODERA COMPLETAR A SUA EQUIPE ATE O FINAL
DO JOGO, INCLUSIVE O SEU BANCO DE RESERVAS.

QUALQUER REPOSIGAO DE BOLA EM JOGO: LATERAL, ESCANTEIO, FALTA, TIRO
DE META, DEVERA SER FEITO EM 4 SEG. DO APITO DO ARBITRO. CASO OCORRA A
INFRACAO, O LANCE SERA REVERTIDO AO ADVERSARIO,CONFORME DESCRITO NA
REGRA OFICIAL DA FEDERACAO PAULISTA FUTEBOL SOCIETY.

NO CASO DO TIRO DE META, SERA COBRADO UM LATERAL EM FAVOR DA EQUIPE
ADVERSARIA ,NA CONTINUACAO DA LINHA FRONTAL DA AREA.

OS ESCANTEIOS OU LATERAIS DEVERAO SER COBRADOS COM AS MAOS.
O CAMPEONATO SERA REGIDO PELAS REGRAS OFICIAIS DA FEDERAGAO PAULISTA
FUTEBOL SOCIETY,LIVRO 2015.,.SOMENTE COM ALGUMAS ALTERAGCOES NAS
REGRAS,APROVADA PELAS EQUIPES,NO CONGRESSO TECNICO,REALIZADO NO DIA
09/08 ,NAS DEPENDENCIAS DA SALA DE REUNIOES DO PREDIO 12, NA SIEMENS EM
JUNDIAL

DO GOLEIRO:

- O GOLEIRO, DE DENTRO DA SUA AREA, NAO PODERA LANCAR A BOLA COM AS
MAOS OU PES DENTRO DA AREA DO ADVERSARIO.(fora da area é como_jogador normal

de linha).

- TODA BOLA RECUADA AO GOLEIRO, COM QUALQUER PARTE DO CORPO, O MESMO
NAO PODERA PEGA-LA COM A MAO (exceto quando o toque for involuntario)

Unico: caso_essa falta ocorra, serd determinada uma falta pessoal do goleiro, e sera
cobrado um tiro livre direto_ em favor da equipe adversaria E na linha frontal da area de
meta.

O GOLEIRO NAO PODERA TOCAR A MAO NA BOLA FORA DA AREA
SERA VETADO O USO DE CHUTEIRAS DE FUT. DE CAMPO.

O USO DE CANALEIRA E OBRIGATORIO.

07-DAS FALTAS E PUNICOES
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FALTAS - Todos os tiros sdo diretos, ndo existe cobrancas em dois lances (tiros
indiretos).
BARREIRA - 05 METROS DA BOLA.
PUNICAO - ADVERTENCIA VERBAL

CARTAO AMARELO . O atleta advertido é substituido imediatamente, e
deve deixar o campo de jogo pela zona de substituicdo, permanecer no banco de reservas,
podendo retornar somente ap6s 02 minutos de bola em jogo.

CARTAO VERVELHO, sendo substituido por outro atleta apés 02 minutos. (a
expulsdo sera analisada pela Diretoria da ADC, podendo o atleta pegar, além da suspenséo
automatica, mais uma ou mais partidas, ou até mesmo, ser eliminado do campeonato.)

FALTAS INDIVIDUAIS — 05 FALTAS O JOGADOR DEVERA SAIR DO JOGO,
DEVENDO O MESMO SER SUBSTITUIDO.

FALTAS COLETIVAS

APOS A 052 FALTA, OU SEJA, NA 062 e 072 FALTA, ESSAS FALTAS COMETIDAS
SERAO COBRADAS COM UM PENALIDADE CHAMADA SHOOT OUT,NA LINHA DE 05
METROS DE SAIDA.A PARTIR DA 082 FALTA EM DIANTE,SERAO COBRADAS ATRAVES DE
COBRANCAS DE PENALIDADES MAXIMAS.AS FALTAS COLETIVAS SAO ZERADAS EM
CADA PERIODO.EM CASO DE PRORROGACAO,POR FORCA DO REGULAMENTO,AS
FALTAS DO 02°TEMPO NAO SERAO ZERADAS,COMO TODAS AS OCORRENCIAS DO
02°TEMPO.

PROCEDIMENTO SHOOTOUT:O ATLETA DA EQUIPE BENEFICIADA,POSICIONA A BOLA NA
LINHA DE SAIDA DO CAMPO DA EQUIPE INFRATORA,TODOS OS DEMAIS ATLETAS
POSICIONAM-SE NA OUTRA LINHA DE SAIDA,DISTANTE 10 METROS DA BOLA,COM
EXCECAO DO GOLEIRO DA EQUIPE INFRATORA QUE DEVERA ESTAR COM PARTE DOS
SEUS PES EM CIMA DA LINHA DO GOL DA AREA DE META DO INFRATOR.

A)APENAS O ATLETA DA EQUIPE BENEFICIADA QUE IRA EXECUTAR O SHOOT OUT
PODERA FICAR PROXIMO A BOLA,

B)APOS A AUTORIZACAO DO ARBITRO PARA A COBRANCANAO HAVERA MAIS
DISTANCIA PARA A BOLA;

C)CASO O GOLEIRO DA EQUIPE INFRATORA SEJA ADVERTIDO COM CARTAO
DISCIPLINAR NA EXECUCAO DO SHOOT OUT,ESTE DEVERA CUMPRIR AS
DETERMINACOES DA REGRA.

SUSPENSAO AUTOMATICA - 03 AMARELOS =01JOGO
01 VERMELHO =01JOGO

COMO DECIDIDO EM CONGRESSO AO FINAL DA PRIMEIRA FASE NAO SERAO ZERADOS
0OS CARTOES AMARELOS, VALENDO O MESMO PARA CASO O ATLETA QUE RECEBER
CARTAO VERMELHO .

Caso o atleta tenha jogado com 03 cartdes amarelos ou com o vermelho e o caso for
constatado a equipe infratora sera eliminada do campeonato, sendo todos os jogos
envolvendo essa mesma equipe, em placar administrativo de 1 a 0 , sendo 0 jogo
eliminatorio o adversario sera declarado vencedor.

IMPORTANTISSIMO:

(LEIAM E ORIENTEM OS SEUS ATLETAS)

UNICO:
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O ATLETA QUE TENTAR AGREDIR OU OFENDER MORALMENTE O ARBITRO,
MESARIO OU ORGANIZACAO DO TORNEIO, E O CASO FOR RELATADO EM SUMULA, O
ATLETA SERA ELIMINADO DO CAMPEONATO.

OBS. A PUNICAO SE DARA TAMBEM AO ATLETA QUE ESTIVER INCITANDO A
TORCIDA CONTRA A ARBITRAGEM OU ORGANIZACAO. CASO ELE SEJA IDENTIFICADO
TERA UMA SUSPENSAO NORMAL (cartdo vermelho), PODENDO ATE SER ELIMINADO DO
CAMPEONATO.

IMPORTANTE:

CASO O ATLETA FIQUE PRESSIONANDO O ARBITRO, (querendo peita-lo, por
exemplo), TENTANDO AGREDI-LO, E FOR RELATADO EM SUMULA, O MESMO PODERA
SOFRER A SUSPENSAO DE UMA PARTIDA OU MAIS, DE ACORDO COM O FATO
RELATADO.

08-CONTROLE DOS CARTOES

OS RESPONSAVEIS DAS EQUIPES DEVERAO EFETUAR O CONTROLE DOS
CARTOES DA SUA EQUIPE, PARA ISSO, NO DIA DO JOGO OS RESPONSAVEIS DE CADA
EQUIPE, TERAO POR OBRIGACAO EM RETIRAR A COPIA DA SUMULA DO SEU JOGO.

UNICO - NENHUM PEDIDO DE ANULACAO DE QUALQUER CARTAO, SERA
ACEITO.

Unico : AS PUNICOES EM CARTOES AMARELOS OU VERMELHOS SERAO
APLICADOS DE ACORDO COM A REGRA FIFA.

UNICO: 03 AMARELOS OU 01 VERMELHO SUSPENSAO AUTOMATICA DE 01
JOGO)

09-CRITERIO DE DESEMPATE 12 FASE

1° - NUMERO DE VITORIAS
2° - SALDO POSITIVO DE GOLS
3° - MAIOR N° DE GOLS FEITOS
4° - MENOR N° DE GOLS SOFRIDOS
5° - DISCIPLINA (CARTAO
VERMELHO E AMARELO) ler logo abaixo
6° - CONFRONTO DIRETO
7° - SORTEIO
OBS (CARTAO AMARELO=01) E (VERMELHO=03 PTOS)
Caso cheguemos nesse item, a equipe gue tiver o menor_n°de ptos se classifica.)

10-DO WO

1- A EQUIPE QUE COMETER O WO, NA FASE DE CLASSIFICAGCAO, TODOS OS
SEUS RESULTADOS SERA EM 1 A 0 PARA O ADVERSARIO.

IMPORTANTE: OS CARTOES DOS ATLETAS QUE LEVARAM CONTRA ESSA EQUIPE
DURANTE O CAMPEONATO SERAO MANTIDOS), OS GOLS ASSINALADOS PELOS
ATLETAS SERAO DELETADOS, CONFORME SOLICITADO PELAS EQUIPES.

OBS.: O JOGADOR QUE LEVOU CARTAO VERMELHO, OU O 3° AMARELO, NO JOGO
ANTERIOR, CONTRA A EQUIPE QUE COMETER O WO, SERA CONSIDERADO
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COMO CUMPRIDA A SUSPENSAO, FICANDO, A MESMO LIVRE PARA O PROXIMO
JOGO.

10-1 -DO WO - a equipe que cometer o wo, em qualquer fase, estara automaticamente
eliminada do campeonato.

UNICO: no caso de algum wo, os atletas que ndo compareceram ao
jogo e prejudicaram a sua equipe estardo suspensos pelo
periodo de 02 anos de participar de qualquer atividade
esportiva interna promovida pela nossa adc, tais como society
interno e fut sal fut sal .

DESISTENCIA DO CAMPEONATO

EM CASO DE DESISTENCIA DO CAMPEONATO, MOTIVADO POR DISCORDANCIA DE
ALGUMA ATITUDE DO CONSELHO DE JULGAMENTO, NAO SERA DEVOLVIDO O VALOR
CAUCAO E TODOS OS ATLETAS ESTARAO ELIMINADOS DO CAMPEONATO DO ANO DE
2018 E ANO DE 2019. ESTARAO LIVRES DESSA PUNICAO O ATLETA QUE NOS
COMUNICAR POR ESCRITO QUE E CONTRA A DECISAO TOMADA PELO RESPONSAVEL
PELA SUA EQUIPE.

11-CHEQUE CAUCAO

SERA RECOLHIDO O VALOR DE R$ 500.00 (QUINHENTOS REAIS)
NO CASO DA EQUIPE COMETER O WO, ESSE VALOR SERA RECOLHIDO AOS COFRES DA
ADC, COM DEPOSITO EM CONTA CORRENTE.

12-FORMULA DE DISPUTA

SERA DISPUTADO POR 10 EQUIPES SENDO ELAS: GEAFOL, DG, PRE-MONTAGEM, .
CS,CALADIS,TA DE BRINCADEIRA,MEDIA TENSAO , TATU BOLA, NUCLEO REAL
MADRUGA E CD CABREUVA.

12 FASE — NA PRIMEIRA FASE AS 10 EQUIPES SERAO DIVIDIDAS E DOIS GRUPOS DE 5
EQUIPES E SE ENFRENTAO ENTRE SI EM TURNO UNICO DENTRO DO GRUPO,
CLASSIFICANDO AS 4 MELHORES EQUIPES DE CADA GRUPO,

22 FASE - OS PRIMEIROS E SEGUNDOS COLOCADOS DE CADA GRUPO JOGAM PELO
EMPATE,

1°A x 4°B-jg23
1°B x 4° A-jg24
2°A x 3°B-jg21
2°B x 3°B-jg22

SEMI FINAIS — SERIE OURO- jogo unico,

Vencedor do jogo 21 x Vencedor do jogo 23-jg 27
Vencedor do jogo 22 x Vencedor do jogo 24-jg28

CRITERIO DE DESEMPATE,
Unrestricted



Caso empate a partida, disputa de pénaltis 5x5 mantendo a igualdade, 1x1 até que se defina
0 vencedor.

FINAL SERIE OURO

SERA DECIDIDO EM DOIS JOGOS COM OS VENCEDORES DOS CONFRONTOS 27 E 28.
CRITERIO DE DESEMPATE,

PONTOS GANHOS , SALDO DE GOLS (VALENDO APENAS OS DOIS JOGOS DE
FINAL),Persistindo o empate disputa de pénaltis 5x5 mantendo a igualdade, 1x1 até que se
defina o vencedor.

SERIE PRATA.

AS QUARTAS DE FINAIS SERIE PRATA, SERA REALIZADA COM AS EQUIPES DERROTADAS
NOS CONFRONTOS DE QUARTAS DE FINAIS SERIE OURO,

PERDEDOR JG 21 X PERDEDOR JG 23 -JG 25
PERDEDOR JG 22 X PERDEDOR JG 24 - JG 26

CRITERIO DE DESEMPATE,

Empate no tempo normal, disputa de pénaltis 5x5 mantendo a igualdade, 1x1 até que se
defina o vencedor.

SEMI FINAIS SERIE PRATA

SERA REALIZADA COM AS EQUIPES VENCEDORAS DOS CONFRONTOS DE QUARTAS DE
FINAIS SERIE PRATA COM AS EQUIPES DERROTADAS DOS JOGOS DE SEMI FINAIS DE
SERIE OURO.

VENCEDOR JG 26 X PERDEDOR DO JG 27-JG 29
VENCEDOR JG 25 X PERDEDOR DO JG 28 = JG 30

CRITERIO DE DESEMPATE,

Empate no tempo normal, disputa de pénaltis 5x5 mantendo a igualdade, 1x1 até que se
defina o vencedor.

FINAL SERIE PRATA
VENCEDOR DO JG 29 X VENCEDOR DO JG 30
CRITERIO DE DESEMPATE,

Empate no tempo normal, disputa de pénaltis 5x5 mantendo a igualdade, 1x1 até que se
defina o vencedor.

13-PREMIACAO

MEDALHAS PARA OS 1° - 2°- SERIES ouro e prata

TROFEU PARA O ARTILHEIRO DA COMPETICAO(serdo computados apenas
gols da serie ouro.(como resolvido no congresso).

TROFEU PARA A DEFESA MENOS VAZADA (O TROFEU SERA
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RECEBIDO PELO CAPITAO DA EQUIPE) ,( média de gols sofridos por jogos
disputados apenas da serie ouro)

TROFEUS PARA O CAMPEAO, VICE. Series ouro e prata

14-DOS UNIFORMES

A ADC FORNECERA OS UNIFORMES AS EQUIPES QUE NAO POSSUEM QUE POR
SUA VEZ, TERA SEMPRE UM RESPONSAVEL PARA RETIRADA E DEVOLUGCAO DOS
MESMOS, O RESPONSAVEL PELA RETIRADA DO MATERIAL DEVERA CONFERIR O MESMO
AO FINAL DO JOGO. FOI DEFINIDA EM CONGRESSO QUE AS EQUIPES QUE ESTIVEREM A
DIREITA DA TABELA DEVERAO OBRIGATORIAMENTE TROCAR OS SEUS UNIFORMES.

UNICO:

AS EQUIPES ESTARAO AUTORIZADAS A UTILIZAR UNIFORMES DOADOS PELOS
FORNECEDORES DA SIEMENS, DESDE QUE ESTEJA DENTRO DAS NORMAS DO
COMPLIANCE.

APOS INICIADO O CAMPEONATO, NAO SERA ACEITO NENHUM PEDIDO DE
TRANSFERENCIA DE DATA, ALTERACAO DA ORDEM DOS JOGOS NO DIA OU ADIAMENTO
DE_JOGOS (POR _MOTIVO DE REALIZACAO DE HORAS EXTRAS, CASAMENTO OU
ANIVERSARIO, DE_ALGUEM, REALIZACAO DE CHURRASCO DO SETOR, POR EX.). A
ALTERACAO SO OCORRERA POR ALGUMA SOLICITACAO DA DIRECAO DA EMPRESA., OU
SE_EXISTIR ALGUMA “ JANELA” NA TABELA, QUE NAO ATRAPALHE A ORDEM DOS
OUTROS JOGOS, OU POR MOTIVO DE FORCA MAIOR.

CASO OCORRA CHUVA FORTE NO DIA DOS JOGOS, OS MESMOS SO SERAO
ADIADOS NO LOCAL, MOMENTOS ANTES DA PARTIDA, OS ATLETAS DEVERAO
COMPARECER.

AS EQUIPES SERAO CONSIDERADAS CONHECEDORAS DESTE REGULAMENTO, AS
QUAIS, PARTICIPARAM DO CONGRESSO TECNICO, PARA AVALIA-LO, REALIZADO NO DIA
04/08/2016 AS 16H30.

EQUIPES QUE PARTICIPARAM DO REFERIDO CONGRESSO:

GEAFOL - ALEXANDER

PRE-MONTAGEM E NUCLEO - FABIO JR

TATU BOLA - LUCIANO

TA DE BRINCADEIRA - DIEGO LUCIO

EMCS — ALEXANDRE e CLAUDIO CORDEIRO

MEDIA TENSAO - VICTOR

CALADIS - CLAUDIO GARCIA
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15-DOS RECURSOS

Caso alguma equipe, queira impetrar algum recurso contra alguma irregularidade
constatada, 0 mesmo so seré aceito até as 17h da tercga-feira subsequente a data da
partida em questao.

FICA RESERVADO A COORDENAGAO O DIREITO DE ANALISAR E DECIDIR SOBRE
OS CASOS OMISSOS A ESTE REGULAMENTO.

BONS JOGOS PARA A SUA EQUIPE.

E A ADC PENSANDO EM VOCE.
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