SP CUP

REGULAMENTO OFICIAL SP CUP - 2024
CATEGORIAS SUB 12 e 14

CAPITULO | - Da Finalidade
Art. 01 — A “SP CUP - 2024”, sera organizada pela SP CUP doravante
denominada “organizadora”.

Art. 02 — O campeonato sera disputado em conformidade com o presente
regulamento, tendo por finalidade a integracao e o congracamento entre os
participantes. Serd aberto as equipes convidadas que confirmarem sua
inscricao dentro do prazo estabelecido, mediante o pagamento da taxa de
inscrigao.

CAPITULO Il — Da Premiacdo
Art. 03 — Serao os seguintes prémios oficiais da SP CUP 2024:
e CAMPEOES OURO, PRATA E BRONZE: Troféu e medalhas de campe3o;

*VICE-CAMPEOES: Medalhas de vice-campe3o;

Premiacdes individuais para: Artilheiro, Melhor Treinador, Melhor Defesa e
Melhor Jogador.

CAPITULO Ill — Das Inscri¢des e Equipes




Art. 04 — As inscricoes deverdao ser realizadas através do site:
www.ff7sp.com.br com as fichas de registro do atleta e da equipe
preenchidas. Podendo efetuar o pagamento das formas relacionadas abaixo
dentro do prazo estabelecido. O ndo pagamento do boleto/Taxa de Inscrigdo
até a data do Congresso Técnico inibird a participacdao da equipe no
Campeonato.

1 — Transferéncia bancaria.
2 — PIX.
3— Dinheiro.

Art. 05 — A equipe deverad inscrever no minimo 15 (quinze) e até no maximo
22 (vinte e dois). Em cada partida sé serdo permitidos 22 atletas na simula.

§ 12 -0 prazo para inscricdo de atletas serd até as 11h59 do dia 13 de margo
de 2024.

Nao sera possivel inscrever atletas apds o prazo estipulado

Art. 06 - A equipe que jogar com atletas irregulares, perdera os pontos da
partida disputada. A responsabilidade em saber a regularidade do atleta é
da equipe, de acordo com o regulamento da competicao. Caso a equipe nao
conquiste pontos no jogo, serao diminuidos 3 pontos na classificacao da
fase. Podendo a equipe, caso nao possua pontos, ficar com pontuacao
negativa.

Art. 07 — A taxa de Inscricdo é de RS 1.250,00 (mil duzentos e cinquenta
reais) e a de taxa por jogo RS 300,00 (trezentos reais).




Art. 08 — Cada atleta, antes do inicio de cada partida, devera apresentar ao
mesario a carteira de identidade fisica ou digital e original ou passaporte.
Caso o nome do atleta ndo conste na pré-sumula da partida, o
representante da equipe devera se dirigir ao delegado de partida. A pré-
sumula ja consta a relacdao de jogadores aptos a partida, devendo o atleta
informar a numerag¢ao do seu uniforme ao mesario. Atletas riscados em
sumula ndo estdo aptos ao jogo.

§ 12 — O atleta podera apresentar o documento até o final da determinada
partida, sob pena da perda dos pontos.

Art. 09 — Os atletas inscritos ndo poderdo ser substituidos ou retirados da
ficha de inscricao. Também nao podem estar inscritos em 02 (duas) equipes,
sendo que neste caso o atleta sera considerado integrante da equipe em
que realizar sua primeira atuacao. O registro de comissao técnica das
equipes seguira o mesmo tramite dos atletas.

§ 12 — Fica instituido os seguintes anos de nascimento para cada categoria
sub 14:

* Sub 12 Nascidos em 2012 e 2013
* Sub 14 Nascidos em 2010 e 2011

§ 29 — Os atletas que ja jogaram por uma equipe ndao poderao ser
transferidos para outras equipes da mesma competicao.

§ 32 — Cada equipe podera realizar durante a partida até onze substituices
na categoria sub 14 e até 15 substituicdes na categoria sub 12, sendo que
para tanto so poderao ser realizadas as substituicdes no intervalo da partida




ou em outras duas paralizacdes por equipe no minuto 12 de cada periodo,
lembrando que apds serem substituidos os atletas nao poderdao mais
participar da partida.

CAPITULO IV — Do Uniforme

Art. 10 — Fica responsavel pela troca de uniformes, caso seja exigido pelos
arbitros, a equipe que constar na coluna da direita da tabela oficial, ou seja,
a equipe visitante. Sendo obrigatdrio que a equipe participante possua dois
uniformes de cores totalmente distintas.

Art. 11 — Aconselhamos a numeracdo fixa dos atletas durante toda a
competicao, devendo a equipe informar a organizacao do evento qualquer
troca necessaria. Os atletas terdo que usar nas costas das respectivas
camisas, numeros de 01 a 99, ndao sendo permitida a repeticao de nimeros
da mesma equipe. E proibido o uso de chuteiras com travas. N3o é
obrigatdrio a numeragao nos cal¢des, porém se tiverem, terdao que ser
nUimeros iguais das camisas. O uso de caneleiras serd obrigatério. E
obrigatdrio o uso de coletes pelos suplentes durante toda a partida, caso
o atleta nao possua sera excluido da partida, ndao podendo permanecer
em campo.

§ 12 — E obrigatdrio que as equipes levem ao menos uma bola em condicdes
de jogo, essa bola servird para o aquecimento e ficara a disposicdao dos
arbitros para eventualidades. A SP CUP s6 disponibilizara bolas para o jogo.

Art 12 — Os atletas deverao antes de iniciar os jogos, estar certos de que os
seus equipamentos estdao de acordos com o regulamento da SP CUP, com
excecdao aos descritos no item 11. Se constatado equipamentos
inadequados, avaliados pela arbitragem, o atleta serd retirado




temporariamente do campo, e s6 podera retornar no momento em que a
bola estiver fora de jogo, depois que o arbitro verificar as condi¢des normais
do uniforme.

Paragrafo Unico: A comissao técnica devera ser: Técnico ou treinador,
auxiliar técnico e médico ou fisioterapeuta com seus respectivos registros
em seus conselhos, e deverao estar vestidos com calca ou bermuda, camisa
com mangas ou similares, ténis, sapato ou chuteira apropriada.

CAPITULO V - Do Sistema de Disputa

Art. 13 —SP CUP 2024

SP CUP | SUB 14 - 2024:

A competicao sera disputada em duas fases:

A 12 fase serd disputada com 2 grupos de 3 equipes em cada uma destes
gue se enfrentarao fora do grupo, ou seja, as equipes do grupo A
enfrentardo nesta fase as equipes do grupo B, onde ao final das partidas
da 12 fase conheceremos através da classificacao geral as equipes
finalistas das séries ouro, prata e bronze.

Final Ouro: 12 Colocado no geral x 22 Colocado no geral;
Final Prata: 32 Colocado no geral x 42 Colocado no geral;
Final Bronze: 52 Colocado no geral x 62 Colocado no geral.

Em caso de empate nas partidas finais a disputa ira para as cobrancas de
pénaltis (05) e persistindo o empate teremos cobrancas alternadas até que
conhecamos os campedes de cada série.




As partidas na categoria sub 12 serdao realizadas em dois tempos de 25
minutos cada e na categoria sub 14 em dois tempos de 30 minutos cada,
sendo que na categoria sub 14 serd utilizado o campo oficial e a disputa sera
entre 11 contra 11 atletas, ja na categoria sub 12 sera disputa em meio-
campo (Utilizando metade do campo na transversal do campo original) e as
metas de futebol 7, sendo que as partidas serdo realizadas entre 09 contra
09 atletas.

e A classificacao geral do campeonato, sera definida de acordo com o
melhor indice técnico geral, entre todas as equipes da competicao,
conforme o Art. 15 deste Regulamento Oficial.

Art. 14 — As pontua¢des adotadas serao:

a) Vitéria = 03 pontos
b) Empate = 01 ponto
c) Derrota = 00 ponto

Art. 15 — Critério de Desempate: Em caso de empate em pontos ganhos,
entre duas ou mais equipes, sera considerado o critério “na fase” e adotado
para conhecer—sé-a melhor classificada, o seguinte:

WO — Nenhuma derrota por WO;
NV — Maior nimero de vitdrias;
SG — Melhor saldo de gols;
CD - Confronto direto (somente quando houver empate entre duas
equipes);
GP — Maior nimero de gols pro;
Equipe mais disciplinada (peso: amarelo 01; vermelho 03).




CAPITULO VI - Das Infracdes

Art. 16 - Ficam instituidas as seguintes penalidades para infracdes
disciplinares por parte de atletas ou qualquer outra pessoa registrada na

equipe:

CARTOES QUANTIDADE SUSPENSAO
AMARELOS 02 1J0GO
VERMELHOS 01 1JOGO

§ 012 - Na reincidéncia das punicdes disciplinares, as penalidades poderao
ser dobradas.

§ 022 - As equipes que tenham concordado em participar desta competicao
reconhecem a Comissao Disciplinar da SP CUP como instancia propria para
resolver as questdes relativas a disciplina e as competicdes desportivas nao
cabendo recurso das equipes, caso haja necessidade.

§ 032 - A SP CUP aplicara as punicdes feitas de acordo com os relatérios dos
oficiais de arbitragem, delegados, membros da SP CUP, legais ou nomeados
por ela. Os casos omissos a este regulamento serdao julgados através da
comissao disciplinar.

§ 042 - Quando, ao final desta competicao, uma penalidade de suspensao
por partida aplicada disciplinarmente pela SP CUP ao atleta restar
pendente, tal pena serd cumprida obrigatoriamente na competicao
subsequente da entidade.




§ 052 - Todas as pessoas devidamente registradas sao passiveis de puni¢ao
estando ou ndo dentro de campo, bastando estar em qualquer praga
esportiva para se tornar passivel de puni¢do a qualquer momento.

§ 062 - Os punidos na forma deste artigo deverao cumprir a suspensao
automatica no primeiro jogo subsequente a aplicacao do cartdo disciplinar,
e nao necessitando de explanagao no site e servindo apenas a simula para
tal cumprimento.

§ 072. — Invadir o campo com o propdsito de ofender, tumultuar, retirar a
equipe de jogo, discutir, tirar satisfacdes, publicar em redes sociais (atletas
reconhecidos), difamacdes, xingamentos e etc. com os oficiais de
arbitragens, delegados, membros da SP CUP legais ou nomeados por elas e
equipes correlacionadas a SP CUP, antes, durante ou depois dos jogos
realizados e ao longo da competicao: Punicdo: de (10) dez a (120) cento e
vinte dias de suspensao ou minimo de 1 jogo, o que for aplicavel.

§ 082 - Praticar via de fatos (agressdes) contra companheiro(s) de equipe ou
componente(s) de equipe adversarias, antes, durante ou depois das
partidas realizadas, e ao longo da competicdo. Punicdo: de (30) trinta a (365)
trezentos e sessenta e cinco dias ou minimo de 5 jogos, o que for aplicavel.
Ou até mesmo a eliminacgdo do atleta da competi¢cdo e/ou banimento da SP
CUP.

§ 1092 - A equipe é responsavel pelo comportamento de seus jogadores,
membros de comissao técnica e torcida. Se as circunstancias particulares de
um caso o exigir, a SP CUP podera impor sancdes a equipe responsavel,
como jogar uma ou mais partidas de portas fechadas, sem a presenca de
sua torcida, a concessao da vitdria do jogo pelo resultado que se considere,
a deducgdo de pontos, a desclassificacao da competicao ou multa.




Art. 17 — A equipe que perder duas partidas por WO, desistir e/ou
abandonar a competicdo sera eliminada automaticamente, alterando todos
os seus resultados anteriores e posteriores em 02 X 00, porém nao
cancelando os cartdes disciplinares e os gols para a artilharia da sua equipe,
com excecao da ultima partida da fase de grupos que quando houver o w.o
a equipe estara automaticamente eliminada, independentemente de ser o
1° (primeiro) w.o. além de seus jogadores ficarem suspensos dos proximos
eventos da SP CUP, até que seja quitada a multa no valor de RS 100,00 por
atleta inscritos na equipe. Portanto so estarao liberados para atuar apds o
pagamento da multa em questao.

PARAGRAFO 12 - O inicio do jogo devera ocorrer no horario marcado em
tabela, ou até

15 minutos além deste hordrio no caso da 12 partida da rodada, caso
contrario sera W.0. A determinacdo do inicio da partida, bem como o WO
(Walkover), sera sempre do arbitro da partida. O inicio desta tolerancia sera
sinalizado através do silvo do representante de mesa. O periodo de jogo
para todas as fases sera de 2 tempos iguais de 30 minutos com intervalo de
até 10 minutos.

W.0 — Quando ndo é realizada a partida por falta de atletas suficientes.
Conforme Regra Oficial.

Art. 18 - Somente o arbitro no local, ou comunicado oficial da SP CUP podera
adiar a realizacdo da partida.

PARAGRAFO 12 - Uma partida sé podera ser suspensa, paralisada e/ou
deixar de ser realizada quando ocorrerem os seguintes motivos: a)
Falta de garantias, possivelmente verificadas;




b) Disturbios graves ou conflitos que afetam a sua continuidade;

c) Falta de luz;

d) Mau estado do piso que possa tornar o jogo impraticavel ou perigoso;
e) Falta de material necessario para a sua realizagdo normal;

f) Confusdes generalizadas;

g) Falta de pagamento das taxas.

PARAGRAFO 22 - Transferidos, paralisados ou suspensos definitivamente um
jogo por motivo alheio a vontade das equipes disputantes e da arbitragem,
teremos 02 posicionamentos:

1. Serd marcada nova data para a realizacdo do jogo, com seu tempo de
jogo normal, caso o jogo em questdo tenha sido paralisado/suspenso até
antes dos 15 minutos do segundo tempo;

2. Serd dado como encerrada a partida em questdo, caso a
paralisacdo/suspensdo do jogo ocorra apds os 15 minutos do segundo
tempo. Sendo assim sera analisada a sumula e pode ser alterado o placar
em 2x0.

PARAGRAFO 32 - Em todos os casos do PARAGRAFO 22 sé poderio participar
dos jogos a serem remarcados, os atletas relacionados na sumula quando
da paralisacao da partida.

CAPITULO VIl — Disposicdes Gerais

Art. 19 — A comissao organizadora nao se responsabilizara por qualquer
contusao ou acidente que possam sofrer os participantes durante o
campeonato, subintendendo-se também que os atletas inscritos pelas
equipes foram julgados aptos em inspe¢cao médica pelas préprias equipes.




Art. 20— As equipes inscritas estdo cientes e ficam obrigadas ao
entendimento deste regulamento.

Art. 21— Valerao as regras oficiais do futebol, salvo as especificacdes
contidas no regulamento.

Art. 22— A coordenacao técnica e a arbitragem decidirao sobre a suspensao,
interrupgao ou adiamento de uma partida por motivos de forca maior.

Art. 23— Os casos omissos ao regulamento ou que venham gerar duvidas,
serao resolvidos pela Diretoria da SP CUP.

INFORMAGOES OFICIAIS ESTARAO DISPONIVEIS ATRAVES DO SITE.

Alessandro Mariani
Diretor Técnico SP CUP




